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| : А: ли 


МЕСЕЧНО СПИСАНИЕ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ТЕЛЕВИЗИОННИ ИГРИ 


Здпавейте, игроманиаци! 
На 26 септември се проведе първият от трите турнира по бялл Тинмо за голямата награда на Сони 
България. Въпреки че, денят се оказа и работен, и учебен, истинските фенове на рали симулатора 
успяха да намерят време и да се понесат по острите завои на пистата Та! Мошиат. Състезателите 
имаха право на три опита по две обиколки с произволно избран от тях автомобил. Ще ви признаем 
честно, резултатите на участниците малко ни разочароваха. Какво става с вас бе, момчета, за пръв 
път ли играете на тая писта? Надяваме се, че за следващото състезание подготовката ще бъде по- 
сериозна. Наградата си я бива - Зопу Рауз!аЦоп, новичко и оргинално. 
Иначе, борбата за първото място беше оспорвана, още повече че всички играеха с Спеугойе! 
согуейе“67. Пабедитенит иесрдит асии слоели томъри карта за Гозг я птоният иязсирая са 
ален диск за РУХ - “ет Яев. /. Трето време даде нашият стар 
частни и победител в турнира по Моти Сомваг 3 Шлмите. За 
него остана джойстик за РЗХ. Всички останали състезатели получиха утешителни награди и 
рекламни материали. 
А сто постигнатите времена и точките на първите 6-ма класирали се: 
1. Денислав Балевски, 1: 10: 440 10 точки 
2. Светослав Николов, 1: 10: 665 6 точки 
3. Любомир Палиев, 1: 12: 298 4 точки 
4. Атанас Николов, 1: 13: 187 3 точки 
5. Николай Будников, 1: 14: 102 2 точки 
6. Минчо Димитров, 1: 14: 356 1 точка 


Тези, които но са участват състезаниди са си те ще имат шанса да спечелят 
голямата награда, ми: 25 ши 2 в 


ОЧАКВАЙТЕ В СРЕДАТА НА МЕСЕЦА ПЪРВИ БРОЙ ОТ НОВАТА 
БИБЛИОТЕКА ИГРОМАНИЯ! 


Той ще е посветен изцяло на най-очакваната тримерна битка за Зопу Раузайоп -- Тежкем Я В 
него ще намерите: историята на играта и различните герои, техните удари и магии, МНОГО 
плакати, талони с награди и други интересни неща. 


И всичко това на страхотната цена от 2500 лева! 


За да сте един от първите, които ще държат в ръцете си новото издание, 
поръчайте още сега - тел. 31-90-07. 


Издател УПСКОВОЕТ 
„Производител ВАПУВОМ 5тоПюЮз. 


8, Р133, 16М, х4 


и. най-скоро време. Ако ли не, ще чакаме 
е. Мотоскозв Мармезв 2. 


се сдобиха с нещо наистина. 
Основният плюс на играта 


сета, които доста напо 
токросове. Ваа е свобо 
което ти сам задаваш вида 
някои други опции. ГХайопа! пък 
рода смес от първите две. Не са Забравени 


а се, че за да постигнеш 
е е достатъчно да си 


хит те приреи е” 


анексия каде 
Зее 


ЗАВАВ Он, 


3 
; шъ в. 23 за .. 

А зад з г. а аа -. 
Ее, ааа она Зен 2 

Орд. еди, Едо Саар оъ 


| „ПРЕДСТАВЯНЕ 


кеч” 


Издател МОМОЦТН” 
Производител МОХОШПШН #2 


шпиони? а ; с вас 
з з , , „»Х дасе 


ващите наблизо чудовища. вища, заключени врати, 
Научавайки за кралство, капани, а след всеки пето 
което е подложено на терор нива ще трябва да се спра- 

от огромен дракон, се виш и със съответния - 
въоръжаваш до зъби и ВО58. 


тръгваш на пъг, твърдо ре- Арсеналът ти е впе-” 
шен да му издухаш плява- чатляващ - брадви, мечо- 
та. ве, арбалети и лъкове. 


Както и предшестве- > Присъстват и неизменните 
ника си, СЕТ МЕМЕРА 2 с късметчета и ключове.” 
переспектива “отгоре надо- Добре действа и генера- . 
лу”. Плюс в играта е, че торъг на подземия, който . 
освен огромен набор от чу- ти дава възможност да иг- 
довища, присъстват и най- раеш отново и отново без 
различни екстри - съкро- да ти втръсне. - 


я Имало едно време 
игра за агсаде машина, на- 
> речена Сайупет. Тя била 
|. доста интересна и хитова за 
Шефът на Апта “ времето си (преди десети- 
пир Покхилко, в н: . на години, да кажем). И 
К “ изведнъж Мопо и! реша- 
|» ват да направят нейна мо- 
„ дерна версия - СЕТ 
„МЕРТЕРАЕ.. 


; Ти (и евентулно още Ши ии ав И  рнманонаниа 
до трима твои приятели) за : м | узвамнцеле 
играеш герой, чиято профе- : в | х 

+ 


 сия е да шега па 


Сгор Сиево: изпссля 
Езваре гот Але! 8. 


Издател ТЕКО ЕХТЕКТАГУМЕМТ 
Производител ТЕКО КУТЕКТАПУМЕКМТ 


чийто задача е да прелита > чен изглед. Ти трябва на на- 
над селска (!) Америка ида правляваш чинията си по- 
събира енергията на кръго- край ферми, поля и други 
вете, появяващи се сред по- „екстри от пейзажа. В дей- 
севите. По пътя ще се > ствителност движенията ти 
сблъскаш с разярени ферме- > са ограничени като в лаби- 
ри с пушки, правителствени ринт и добре трябва да се 
Във всички игри до- агенти и... фотографи! прецени траекторията до “ 
сега, в които има извънзем- Играта е с изометри- > поредния кръг в житата. : 
но присъствие, хората бяха Нивата са общо дваде- 
добрите и всячески се опит- сет, като във всяко от тях има : 
ваха да унищожат чуждите до шест кръга. Този факт доп- 
натрапници. И изведнъж се ринася за добрата продължи- 
появяват Хего Зойиаге, телност на играта - около 
които ни дават възможност една седмица занимавка. 
да видим света през погле- Създателите й са ималии 
да на зелените човечета. добро чувство за хумор -по-. Е 
Ти играеш ЗШив 181, чти навсякъде в сюжета има 
пилот на летяща чиния, на какво да се посмееш. Ж 


Иарсоод 


1 убиеца, местоп 
оръжието, с 


-- ПРЕДСТАВЯН 


соба аа 


| 


Ау 


Ху 


тегвелсу: 
Рав 


Му95, Р120, 16М, х4 


Кога американците 
звънят на телефон 911? 
Когато им се е случило 
истинско бедствие. Така 
поне казват в предаване- 
то, което нагледно ни по- 
казва дейността на амери- 


А 


пакъ 


4 


хорските проблеми вече е 
в основата на сюжета и на 
компютърна игра. 

В ЕмекСЕЧСУ: Е1СНТЕК5 
ЕОК ГлЕЕ на теб ти е поверен 
отряд за бързо реагиране. 
На твое разположение е 
цяла плеяда специални ав- 
томобили - пожарни, по- 
лицейски коли, линейки, 


ха, 


1 


з 


ча 
ъ” 


х. 
чв, 


За. 


#: и 
ПГ канския вариант на Граж- хеликоптери и най-различ- 
488 данска защита. Но ето че ни други МПС". Олесне- 
| » > освен предмет на внима- ние в играта е фактът, че 
#7 1 ние на телевизионните всички твои подопечни са 
х, “.. компании, справянето с под един покрив. Това дос- 
и 


зет. 


Преди няколко годи- 
ни издателска къща “Ву- 
зев” издаде серия от рома- 
ни, наречена “Небесните 
господари”. В нея действи- 
ето се развиваше на огром- 
ни летящи платформи, на 
които героите прекарваха 
по-голямата част от живо- 
та си. Подобна идея е реа- 
лизирана ив играта, за ко- 
ято става реч. 

Ти си пилот, живеещ 


на планета, която има ис- 
тория, подобна на тази на 
Земята с една малка разли- 
ка - докато хората измис- 
лили колелото, твоите пра- 
родители открили някакъв 
камък с магнетични свой- 


ства и с него започнали да 
строят летящи платформи. 
Твоята задача е именно да 
пилотираш такава една ле- 
тяща крепост. 

За разлика от другите 


гез Ком 1 


ДЕТСТВО САИИРР осааитвете 


Издател МПУАКО УУОККА 
Производител 16 ТОМВ ЕМТ. 


та опростява навигацията 
и подпомага концентрира- 


нето ти върху моментния . 


проблем. 
Друга основна разли- 
ка между играта и реалния 


ЗЕ Е чу 


щ 

< 

мн 

-| Е 

ра р веза де 
#3 аа 
ка 

| пухове около (оп оюпт Р 
4 # ( 


| 6 
Поврибдмввн е временн 


живот е това, че тя е бази- | 


рана на мисии. Вместо да” 


седиш в центъра на голям 
град и да приемаш повик- 
вания от ляво и от дясно, 


трябва да преминаваш от ; 


ниво на ниво, като във вся- 


ко едно трябва да се спра- 
виш с определен инцидент. 6 
ча 


УИ ЗА. 


Зара? 


пин. овие 


Издател ИРСОКО 
Производител КОШАК ПУТЕКАСТГУЕ 


флайт-симулатори, където 


задачата ти е да унищожиш 
врага, В Т7КАТОЗРНЕКЕ е до- 
бавен и друг елемент. Мо- 
жеш да строиш сам летящи 


платформи - трябва да" 


подбереш въоръжението, 
двигателите, захранваща и 
кормилна системи, щитове- 
те. Можеш да избереш дори 
формата на кораба. Това, 
заедно с възможността да 
ремонтираш и да ъпгрейд- 
ваш съоръженията, добавя 
атмосферата на стратегия в 
реално време. 
Единственият съще- 
ствен минус е незадоволи- 
телната графика. Просто 
играещият остава с впечат- 
лението, че играта не се 
възползва от хардуера, 
който й се предлага. 


| игра представл 
първо лице и ще 
зирана на машината 
свен оригинала, раз- 


-20 игри, използва 
база, повечето от ко 


вени от проект 
да се състеза 

| писти от пет контин 

; Сред представените стра 

м Перу, Китай, Англия, 

3 САЩ. Терените също ще! 

а разнообразни и ще има с 

Сони явления като дъжд и мъгла. Иг 

ш рата ще включва 

повреди. 


Саундтрак от Сургезв НШ? 


Известн 
+ НШ ще правят музи 
заната тримерна пу 


Определено силата 
на 164 е в красивите и 
пъстроцветни 30 игри. 
Създателите на ХОГРЕМЕТЕ 
007 са се погрижили да 


» затвърдят тази позиция, 


г ледващата. ! одина. 
димание, пирати! 


Зета 5шоГоз " 
преследване на ; 
всички мерсайтове и фирми; ти- 
; ражирали пиратски коп 
|; версията на Нае-Пев." 
2 ято трябва да излезе де 
годината, е имала пре 


водителите, платили за А 
ето на На-Шее: Од Оле 

продукти, били притес- 

ирокото разпростране- 
аз версия по Инернецд 


ш. 


ов звук за Пе 


Звуковият контролер ам 

1, ще бъде вграж- щ 

Оп М модела на Пей 

огр., който е предназ- 

начен за дома и малкия офис. 
ата “включва хса 


пускайки на пазара Вям/0- 
К200!. 
Малката сестричка 


Р на Ващо - Тоойе, е отвле- 


чена от злите сили на от- 
вратителния Сгип Фа. 
Ващо, който всъщност е 
голям и глуповат мечок от 


ИФ 


Всички са чували за 
райски газ, но малко са 
тези, които знаят химич- 
ната му формула. К, поне- 


1 же съм добър ще ви я кажа 


„ възможно най-напреднича 
момента, а самият контрол 

7 бъде съвместим с широка г 

с. електронни инструменти,“ 


ЗОк ще съди ПИСА 


с зрк обявиха, че ще заведат 3 Е 


та Вма 
шила на 


- мо, или казано с думи 
--азотен оксид. Едноимен- 
ната игра на ОСгет 
Гптегасиуе има подобно 


| наркотично действие. 


От пръв поглед се 
набива на очи сходството 
с игри като И тРЕОПТ, кое- 
то си ев реда на нещата. 
Пилотирането на корабче 


“крайните” гори, е събуден 
от зимния си сън от при- 
ятеля си Кагоойе. Така за- 
почват твоите приключе- 
ния. Целта ти, разбира се, 
е да освободиш Тоойе. Ви- 
наги близо до теб е 
Кагоойе, който неизвестно 
защо се спотаява в рани- 
цата ти и се показва само, 
за да направи нещо наи- 
стина специално. 

Играта по същество 
страшно напомня за ХОРЕК 
Мавго 64. И тук вървиш 
през десетки опасни свето- 


по писта не може да из- 
глежда по много различни 
начини. Почитателите на 
спусъка също ще останат 
доволни. Играта е пълна с 
разнообразни врагове - 
насекоми: мравки, паяци, 
пеперуди и т.н. Унищожа- 
ването на гадина от даден 
вид носи определен брой 
точки. 

Това, което прави иг- 
рата уникална, е не друго, 
а дизайнът. Всяко следва- 
що ниво радва окото с нови 


телъсвая 0710079 


ПУ” а” . 


МПУТЕХМРО 


ве, справяш се с орди га- 
дове и 50 оп. Всичко това 
е съпроводено от добро 
озвучаване, включващо 
всички по-известни не- 
членоразделни звуци. 
Малко критика за каме- 
рата - липсва йи малко 
изкуствен интелект при 
следенето на Вапо. 

Но това са бели 
кахъри. Почитателите на 
Мапо да грабват джой- 
стика и... те си знаят! 


СКЕМЪНУЕ ПУТЕКАСПИКЕ 


СВЕМЪУ 


психедилични текстури, 
светлинни ефекти и при- 
чудливи тунели. 
Въобще, М2О при- 
лича повече на технок- 
лип по МТУ отколкото на 
игра за Р!аузапоп. За 
това допринася и звуко- 
вият фон, създаден от 
Тве Сгуз (а! Мешой. Но 
въпреки силно застъпе- 
ният техноелемент, игра- 
та ще се хареса и на хора 
с други музикални пред- 
почитания. 


Огеатка». 


След Като напра- 
Вихме обстоен преглед 
на новаша супер-Конзо- 
ла на ера - Огеатсаз?, 
идва ред да ви за- 
познаем с мъншпКка 


Уъзиа!  Мешогу 
бузеш (Ума). 
Това не е нищо дру- 


го, освен мемъри- 
Карта, ще Кажатшт 
заблудените. Да, 
ама не съвсем. 
Това чудо ще бъде най- 
малКата игрова Карта 
с ТСО дисплай В света! 

ОсВен малКото ек- 
ранче, УМ5 има опрос- 
тен Контролен интер- 
фейс, напомнящ на един 
друг мъншк - СашеВоу 
на УМишепдо. Картата 
ще се Включва дпреКш- 
но В ажойстика на Кон- 
золата, подобно на М64, 
Като В Контролера е 
предвиден отВор, през 
Който можЖе да се на- 
оплюдава Т.СО дисплея. 

КаКто се досеща- 
ше, УМ5 няма да служи 
само за записване на 
моментни резултати и 
различни индивидуални 
настройКи Към игрите. 
Ето и по-специалните 
Възможности на Кар- 
тата: 


1. След пусКанешо на 
Пгеашсаз: на пазара, 
най-Верояшно ще бъдат 
разработвани игри и за 
УМ5 и Картата може 
да замени СашеСеаг. 


ИГРОМАНИЯ-7-98 


2. Новите мемъри- 
Карши ще могат да се 
свързват една с друга ш 
да обменят информа- 
ция. Това ще заме- 
сти сегашния на- 
чин за Копиране, 
Който изисКва на- 
личпе на Конзола. 


3. ВръзКа с 
мобилен телефон. 
Това е мал- 
Ко странна 
пдея, Която В ев- 
ропейсКите бер- 
сиш на Огеатсаз! 
сигурно няма да 
бъде реализипра- 
на. Не е извест- 
на и целша на 
една таКава 
Връзка, но най- 
Вероятно ще слу- 
Жи за Интернет 
достъп пли мултип- 
лепър. 


4. Приложение В 
спортните игри - 
създадените от теб 
отбори могат да бъдат 
записани на УМ, Къде- 
то тайно от съперни- 
ците си можеш да гш 
обучаваш, да залагаш 
шаКтиКи, да прабиш 
смени п т.н. 


5. И България не я 
подмина Тамагочи-ре- 
Волюцията. Мога да за- 
радвам феновете на из- 
Кусшвените домашни 
любимци с новонаша, че 
УМ5 също ще има по- 
добна фунКция. Говори 
се, че заедно с пусКане- 
то на първаша игра за 
Пгеашсаз - Соргила, ще 
бъде пусната Карта, с 
Която ще може да ош- 
гледате Ваше собстве- 
но годзилче, започвайки 
от едно най-обиКновено 


яйце (то явно 

съвсем обикноВен 
от него се ражда чудо- 
Вище!). Свързвашки два 
УМ един Към друг, ще 


може да се провеждат 
Кървави биткКи, победи- 
теляшт 6 Кошпо ще убе- 
лочава сВояша сила ш 
дори ще изяжда опонен- 
ша си. 


ТехничесКа 
характеристика 


СРИ: 8 битов 
Памет: 128К | 
ГСП: | 
резолюция 48 х 32 
ЗВуК: чип РИМ 1 
Тегло: 45 гр. 


ЕХ технология 


Мах 


Ветеду представи своята 
нова технология Мах-ЕХ, която 
ще бъде използвана в предсто- 
ящия им хит Мах Рауме, КОЙТО 
трябва да излезе през лятото 
на 1999 г. Мах-ЕХ включва спе- 
циални светлинни ефекти, ани- 
миране на костната система на 
героите, хардуерно рендиране, 
ТСРДР мултиплейър, 30 аудио 
през Опес( 6.0 и 
Еогсегеедраск поддръжка. 


Има вероятност Еесиотс 
Апз да станат единствен изда- 
тел на Ема Едмавзу И. До мо- 
мента ЕА издаваха продуктите 
на 5диаге в цял Свят с изклю- 
чение на Европа. Благодарение 
на затвърдените добри отноше- 
ния между двете фирми след 
излизането на американската 
версия на Равдзте Еук, ЕД ще 
издаде и европейския ЕР И. 
Играта се очаква да излезе в 
края на 1999 г. 


Ге |адзт Ех 


Тези от вас, които са игра- 
ЛИ  Тне |азт > Ехевзз на 
Вгодегрипа, могат да скачат от 
радост - има вероятност да се 
появи и едноимен филм. Дизай- 
нерът на играта Чогдай 
Месйпег, води сериозни прего- 
вори за екранизиране на исто- 
рията. За разлика от оригина- 
ла, филмът ще бъде с живи ак- 
тьори, а не анимация. Друга ин- 
тересна новина е, че Чогдап 
Месппег работи върху сюжета 
на тримерния вариант на Ремсе 
ОЕ РЕНЗИ. 


фимът 


Историята 
Квомоов 


на 


Наскоро РугоТтесптх раз- 
криха мъките, които е преживя- 
ла играта Яетинм то Квомров, 
докато достигне до игроманиа- 
ците. Първоначално притежава- 
но от 5/ета, заглавието било 
продадено на 72 Геие/. В хода 
на работата; обаче, новите 
собственици срещнали доста 
трудности. " Разработването 
било поверено на РугоТестпк, 

омента част от 7! Геуе/, ко- 
ито са почти на финала. Най- 
смешното в цялата работа е, че 
играта отново е собственост на 
гета. 


Може би една от най-очакваните заг- 


с лавия за тази година, беше Теккем 3 на фир- 


мата Матсо. Нито една от игрите, които из- 
лязоха наскоро не е предизвикала толкова 
коментари и спорове. С пускането на тази 
игра в Япония, а след 6 месеца и в Европа, 
на всички спекулации бе сложен край и ис- 
тината излезе на бял свят. Феновете на 
Теккем ще открият, че играта е доста иден- 
тична с предишните серии. Налице са бърз 
екшън и невероятни Оитки, както и най-го- 
лямото допьлнение - способността да се 


движите встрани. 


Общи приказки 


Един от най-големите вьпроси око- 
ло конвертирането за Р!аузайоп на Теккем 
3 беше „Как ще изглежда“. Ясное, че не- 
избежно влошаване на качеството и па- 
раметрите ще има. Ясно е, жертви ще се 
дадат при преминаването-от мощната 

аркадна машина Бузет 12 кьм Р5Х. В 
името на заклетия фен първи падна в боя 
фонът на играта и загуби една ценна ха- 
рактеристика от външния си вид - няма- 
ше как, от ЗО се превърна в 20. На вто- 
ро място бяха героите -„станаха по-мал- 
ки и порядъчно окастрени - за тях бяха 
заделени доста по-скромен брой полиго- 
ни. Въпреки това играта изглежда стра- 
хотно, но не чак толкова, колкото всич- 
ки очакваха. Дори някои от най-добрите 
моменти в Теккем 2 не отстъпват по нищо 
на това, което може да предложи новата 
версия на играта. Малкият недостатък се 
състои в това, че в някои от сцените се 
наблюдава леко забавяне, кое не може 
да не подразни геймъра точн: среда- 
та на най-свирепите,тупаници. Вие се 
втурвате напред, а #5 в. вр 
стоите на едно място. Е, 


зъ 


ИЗДАТЕЛ: МАМСО 
вт а 


е болка за умиране, но е изненадващо, 
имайки предвид отличното качество на 
другите аркадни игри на производителя. 
Успокояващо е, че звукът е на ниво, а 


клиповете са от изключително качество.” 


Както всички останали творения на 


Матсо, Теккем 3 носи традицията и в нея са. 
включени много „екстри“. Освен стандарт- . 


ните (е, оставаше и без тях) зигмма!, Тте 
аЧаск, Ргасцсе и Теат Вайе поде, има и 
още няколко „екстри“ изкушаващи фено- 
вете. Ето и тях: 


Теккеп Еогсе режим 


ТекКеп Еогсе по стил и замисъл мно- 
го прилича на известните игри Алаг Аснт 
Поивие Овасом. Трябва да се справяте с 
най-различни отрепки докато не се из- 
правите срещу големия бос. Вашите опо- 
ненти са просто безлични боксови кру- 
ши, които имат нахалството понякога да 
ви нападат по двама, трима, но това няма 
да ви спре. Големият бос е някой от ге- 
роите в Теккем 3. Сама по себе си ТеККеп 
Еогсе не е кой знае,какво, но като без- 
платна добавка към Теккем 3 си струва. 
Малко забавление и разнообразие. 


ТекКкеп Ва!! 


тупалките и Теккем. Срещу вас застава 
герой от играта, но вие не се биете, а 
играете волейбол. Това не е стандарт- 
на „екстра“ - трябвада я заработите. 


Теккеп Тпеатге аа 


Това също е екстра, която трябва да 
заработите - може да изгледатевсичкит Кли- 
опве от Теккем 3 както и-от предишните 2 
версии. “ 7 


Героите 


Какво е Теккем без скритите герои? В 
това отношение Тккем 3 няма да ви разоча- 
рова. Освен стандартните 10 герои, в игра- 
та са включени още 11, които вие по спе- 
циален начин трябва да откриете. 


Интерфейсът 


Управлението е както при старите вер- 
сии от серията, като е добавена възможнос- 
тга да се движите встрани. Разполагате всич- 
ко на всичко с 4 бутона - ляв и десен удар с 
крак, ляв и десен удар с ръка. За стъпкавстра- 
ни натискате два пъти бутон „нагоре“ или 


я 2 олу“ взависимост от посоката. Като цяло 
Тази „екстра“ ще се стори много " „надолу“ 


странна на заклетите привърженици на. 


контролът е прецизен, въпреки че някои 
комбинации са трудни за изпълнение. 


Заключение 


Мразя-игрите за еднократно използуван 
Теккем 3 не е от този тип. Някои неща в играта н 
шума, който предхождаше излизането на ип 
което досега не бе излизало за РаузаНоп. Оче 
лено- много напомня Теккем 2. Въпреки всичко 
ако не притежавате Теккем 3 във вашата колек 


ИГРОМАНИЯ 17-98 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: МАМСО 


аистина разочароваха малко, но това се дължи по-скоро 
ата. Графиката: наистина е добра, но се очакваше не 1 
кваше се:нещо ново и в сценария на играта, който пре 

гова, нямате право да се мислите за фен на-бойните игри,. 
ция. 
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4 : > ям 3 зи ПО джоба на : еки 
ЧУ Шазвъ че” : 1р 


Ока дос слеои 
21 Ну Кр а 


зпораз тва ве Ин 


ЗТВАТЕБУ ВАМЕЗ ПЕРА МЕ ВАМЕЗ 
8000 ОМЕМ ЕВАСУ ОЕ КАМ 


СОМОЦЕЗТ ОЕ ТНЕ МЕУ/ МЮВШ 
ОАНК СООМУ | ШЛМА М1 - РАСАМ 
ОИМСЕОМ КЕЕРЕВ ВО 


БАВТН БЕВЕ 2 -  ЗРОВТ/ВАЦУ САМЕЗ 


СЕМЕ МАЙВ 
КНОЗН,КП. 8 ОЕБТАОУ ЕХТНЕМЕ | АЕ а 


М1 ТАМК РГАТООМ . 
СНАМРЮНЕНР 2 
МАЗТЕВЗ ОЕ ОНОМ а РОВМША ОНЕ 97 


РАХИМРЕВА Б  ВВАМО РАШ МАМАСЕН 


НЕ АМО ВШЕ : 
СЕВВА ФААТ 2 : МЕЕО РОВ ЗРЕЕО 


50 МЕЕН"5 СООМФАПОМ 
ЗРЕС ОР8 
ЗТЕН. РАМТЕНВ 

ИСЛМАТЕ ВАСЕ РЕО 
ЗУМОКАТЕ УМАНЗ ща оре а 
огнена е МВТОАСРОО 


ЖАСЕВ ОЕ МАК : 
МАВСАМЕС : МАТЦА ЗМООКЕК 


УМАВНАММЕВ 


ВЕЧЕРОКОНЦ БМШАТОВ ВАМЕ5 
БИСНТ ОМОМПЕО 48 600 лв. 
ЕЦЕНТ ОМОМПЕР П 68 400 тв. 
ЦомввОм 2 88 400 лв. 
АСТЮН САМЕЗ АСТЮМ САМЕЗ О увтул совРОВАЗОН 45 000 лв. 
АВЕМТ АВМСТВОНМС 27 000 лв. | ЗЕАВСН А ВЕЗСИЕ 50 400 лв. 
САТЕНСНТ 32 400 лв. 


СВИБАОЕВ МО ВЕСВЕТ 12 600 лв. РАСКЕО САМЕЗ 


ОАОСЕНЗ НАВЕ 32 400 78. ЦИСАСАВТ ЗТАВ МАВЗ СОЦЕСПОМ: 109 800 лв. 
ОАВК ЕОВСЕВ. 88 400 лв. 
ОЕАОТВАР ОПОМСЕОМ 73 800 лв (Сатк Гогсев; Вере! Аззаш 182; Пе Адтег) 


Е ШСАЗАВТ АКСНМЕ Ма! 3: 109 800 лв. 
ОЕЗСЕМТ СОП м1 66 600 лв. < 
зае СОД НОИИНЕ 61 200 лв. (Пак Рогсез; Пе 0ю; Мопкеу запад 182; 


ЗМОВ Еш Тнгоще; Айепйе). 
ОВЕАМВ Т т 18 000 лв МЕСАРАСК (6 СО): 43 200 лв. 
45 000 лв. (Тепа Моуа; Ратазу Сепега!; Асша Зоссег; 
12 600 лв. Соталсйе; Спаоз Оуепогав; Мадс Сагре: 2) 


УЕСАВ САМЕЗ: 27 000 лв. 
Базолеано 1020078. «Васаск Старв; Копо; Ноцейв; Рокег; 506) 


ЕО КМЮНТ 70 200 лв. 
МАСНМЕ НОМТЕВ. 27 000 лв. АЮУЕНТИНЕ/РИ?27!Е САМЕЗ 
МАСИС САВРЕТ 45 000 лв. ВАО МАЮ 54 000 лв. 
МА ОЕБТВОСТОМ 27 000 лв. ОЯЕАМ МЕВ. 27 000 в. 
МЕСНУАВАОВ 1 45 000 лв. САВРИЕ: КМЕНТ 2: ТНЕ ВЕАЗТ МТМ 43 200 лв. 
МИСИЕАВ ЗТВКЕ 36 000 лв. ГНАМЕ МО МОЦТН АМО 1 МИЗТ БСВЕАМВ 600 лв. 
ОЛМАВ 95 400 лв. ЗОНММУ ОПЕБТ ; 
ВЕ ОЕ ТНЕ ТНАО 45 000 лв. ЗОбЕРНМЕ 
ЗНАООМЯ ОЕ ТНЕ ЕМРВЕ 81 000 лв. МОНКЕУ БЛАМО 3 
ЗНАТТЕВЕО ЗТЕЕГ 27 000 лв. ОЕ ПЕН 4, ОПАВКМЕЗЗ 
ТЕВММАС МЕОСПУ 64 800 лв. РОСАНОМТАВ 

45 000 лв. ВМСМОВ 

45 000 лв. ЗМОМ ТНЕ ЗОВСЕВЕН 

84 600 лв. СТАЯ ТВЕК СЕМЕВАТЮМ 

39 600 лв. ЗУСТЕМ ЗНОСК 

45 000 лв. ТНЕ ЕК МООМ МОВОЕВ 
Мат ИМТЕВСЕРТОВ 79 200 лв. ТВЕАБИВЕ ОПЕВТ 


Подробен каталог с изискванията към системата 


може да намерите на адрес: | 


уумуму.апК.сот/ршваг | 


МАГАЗИНИ: (София) 
2 СЕРДИКА “Мо 28 тел.: 832635, 9815957 
е За попълнете талона . 5 , 
Ша ед РАСТЕНИЕ 0 П.ЕВТИМИЙ Ме 86 тел.: 951 6772 
 Мутимедна 00Д, тел.: 831053; 3319007 2 ВИТОША “|Ме61 тел.: 882025 


( ги! ОТВЪД НАИЕОЛЕЛИТЕ ВИ МЕЧТИ 


“2 


Ако ви попитам в кой“ 


симулатор на коли има най- 
много насилие, игроманиаци- 
те с повече мозък ще посочат 
СлямасЕо0ом. Създателите на 
тази игра от жанра „прегази- 
невинните-пешеходци“ се ре- 
шиха да пуснатат нейно 


продължение. Около новото. 


заглавие се носеха слухове, 
че споменатите по-горе хума- 


“казваха някои някога. Игрич- 


3 съв ит 
- Зечо снет! 


ОЧАКВАЙТЕ. 


ноиди няма да бъдат включе- 
ни, за да бъдела играта „по- 
нежна“. Глупости на търкале- 
та! „Ние пак сме тук“, както 


ката си е достатъчно кървава. 
и доста по-тримерна, възпол- 
звайки се от чудните ЗО!к-чета. 
Така че, кръвожадни геймъри, 
остискайте до ноември! 


Невепс, Нехем, Нехем |... 
Какво липсва в тази плеяда от 
„хитови заглавия? Неветс |, раз- 
бира се. Момчетата от Камеп 
са осъзнали това и трескаво 
работят над новия си проект. 
За да не се нарушава хроно- 
| логията на НехеМ. сериите, в 
Невепс | сюжетът ще е свое- 
образно тяхно продължение. 
Няма да се учудите, ако ви 


НЕКЕПС П 


кажа че ще се използва ма- 
шината на Опаке П, но ще по- 
вдигнете вежди след като 
прочетете следното: играта 
ще се играе от трето лице! 

Използваните цветове и 
ефекти са повече сходни с 
тези на Ичвел., оТткОЛКОТО С 
произведенията на 1. 

Очаквайте Невес | око- 
ло Коледа. 


Още една класика се зав- 
ръща триумфално на пазара! По- 
читателите на Вапяодо и Твамбровт 
Тесоом ще има с какво да се за- 
бавляват. Оригиналната идея, дело 
на великия 59 Мекг ще бъде до- 
развита от друг гений в игропра- 


АЕ оса И А вън АСКО дина 
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РАПКОДО 2 


за издаване на РорТор. 


участвал в разработката на Ненов 
ое Менг до Мак 1 и 2. Очаква се 
в играта да има 50 различни локо- 
мотива, 34 промишлености и 20- 
30 карти. Действието ще започва 
от 1830 година. Лошата новина е, 
че Мсгоргозе продадоха правата 


щ,: гара 


Сексбомбата Гага Сгой 
спечели доста почитатели 
след появата на Томв Влоев 1 
и 2. Логичното продължение 
на приключенията й вече при- 


Ле 1010178115, в ТБ ОББ - клон “Доверие”, София - 6. код 20084232. Прилагам копие от документа за плащане. 


ь « Заявки за останалите игри от каталога може да направите само след предварително обаждане на тел. 83 10 53 за проверка на наличност! 


ТОМВ РАЕК 5 


добива реални измерения. 

В третата част проме- 
ните и нововъведенията са 
свързани предимно с графич- 
ното оформление и интерфей- 
са. Ще станем свидетели на 
динамично осветяване на 
обектите, пушеци от изстре- 
лите, многотонално оцветява- 
не на персонажите. Вместо 
автоматичното насочване от 
втората част, в продьлжени- 
ето е предвидено прицелва- 
не от първо лице с натиска- 
нето само на един клавиш. 
Добавени са и нови движения 
- спринт, бавен ход и др. 


ааа пана ана ана аа пана пана пени ана пана нама нама мана мана сие нема пени мене пана ен МИНИ НННИ НО МИНО ИНИН НИЕ НИ МИНИ МАНИ МИНИ НИНИВ ИН ОН МИНИ МИН МИНИ МИНИ НВО Нани оД 
ТАЛОН - ЗАЯВКА 
за доставка по пощата на компютърни игри 
1. |Оъщ Шаран 
Огеат (0 Кеан БАТА вана ваза еенавн ЕП нова ааа 
(5. |игромання СО 43 Бор зерневравет 7900 
Плащания: 
Сумата... лв. е платена с пощенски запис по банкова сметка на “Мултимедиа” ООД, 


Ст 


! Пароли на нивата 

| Те Него? 5 Сашиве - Хидра, Медуза, 

| Монета, Медуза 

| Сешаш”5 Кеф - Кенгавър, Главана Хер- 
кулес, Минотавър, Стрелец 
Те Ве Още - Кенгавър, Монета, Хид- 
ра, Глава на Херкулес 
Нудга Сапуоп - Монета, Гладиаторски 
шлем, Монета, Войник 


Кентавър 

Сусюрв АНаск - Гладиаторски шлем, 
Пегас, Глава на Херкулес, Стрелец 
БЩШопене, Агспег 


Кодове на играта 


16 Т9ТРУ 17 5БЛМУ 
1 мол 19 УЕСУУЗ 
20 СОКУТ 
По време на игра въведи 
1982СОМ20О или СОМ2О1982 и 
след това: 


ЗЕМ: Тгасе пзег 

зи -+Х: Теле-транспорт 
ЗИА+Е1И/Е2/ЕЗ/ КА: Ущео пое. 

с! ЕК: Мззюп Кдиог 

ст +: Безсмъртие 

сШ +: Приключване на мисията 
си + 51 + Х; Убива видимите врагове 
При някои от версиите на играта ня- 
кои кодове не работяг 


Му Оги |номер| - Муниции за 
избраното оръжие 

байзгасноп - Временна скорост на 
оръжието за избрания герой 
Тоштк РозШуе - Времмена двойна 
ударна сила на оръжието за избра- 
ния герой 

УУпав А ОШегепсе - Временна 
бързина за избрания герой 


Новини от Е/405 


Етоз няма да издават играта Рвнтив 
Ронсе на Соге Пез/уп във Великобритания. 
Причината е слабата популярност на кон- 
золата МиМепдо 64 в Европа. Играта ще 
се разпространява само в САЩ. 

В същото време от фирмата беше по- 


твърдено, че Е/й05 спира напъните си да 
купи Рзудпоз!в, в момента собственост на 
Зопу. Официалната причина е високата 
цена. 


Нови игри за Огеатсаз! 


Зеда о! /арап обяви две нови загла- 
вия за бъдещата си конзола Огеатсаз! - 
Зевд Нацу ди Ивтид Нвнтев ТВ. И двете игри 


12 


за Зосчи 


еуеогрой - позволява екстра 
степен на “гоот” на машини- | 
те от ниско ; 
за!адо5зед - избирате произ- 
волно нио (използвай с.г! Б/м) 
ГуоБутоиг - строи единици(- 
напр. “СуоБугошг дгарооп”) 
Пегтез - увеличава скоростта 
за производство на единици 
ЧдопКеуз - нещата стрелящи с 
ракети стрелят с джипове 
шогптоа ег - маха “Гов оГ 
маг” 

от ш?!ео|шпте - разрешава 
строеж на всичко без нужда от 
команден център 

ипс!е)опп - безсмъртие 
срасито - добавя 10000 кеш 
шгтизс!е - увеличава бронята 
Мево Гу - намалва вражеската 
броня 

со Пее - увеличава скоростта 
Беег - намалва вражеската ско- 
рост 

зра!! - увеличава ударната 
сила 

зпапк - намалва вражеската 
ударна сила 


ще са насочени за мултиплейър състеза- 
ния както на една и съ ашина, такаив 
Интернет. 


Новини около Регтейа 3 


На изложението ЕСТ5 30/а05 „изда- 
доха“ някои технически подробности 
около тяхната очаквана графична кар- 
та Регтейа 3. Освен вече широко раз- 
пространените технологии Мо! р!е 
Гехшгез и Орепб!, са включени и ня- 
кои революционни решения. Докато 
Ама ТМТ на пИ/ А използва 0.35 мик- 
ронна технология, З0/айз са постигна- 
ли 0.25 микронна! Да не говорим за 
скоростта на чипсета - 125 МН? срещу 


„скромните“ 95 МНг на Втуа ТМТ. 
ЕД купува отново 


Еесиотс Аз е в преговори за за- 
купуване на фирмата Най!са!/ 
Етепаттеп!, която в момента е в 
процес на разработване на няколко 
спортни заглавия, включително 
Матома. Носкеу Мент, МВА Тошвнт и Рво 
Водноев, които ще излязат под марка- 
та на ЕЗРМ Писта: Вдмез. ЕА смята да 
запази търговските планове на фир- 
мата, въпреки че тя им се явява пря- 
ка конкуренция. Не се знае дали слу- 
жителите на Над! са! ще запазят работ- 
ните си места. 
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“рурри Наттег | 

Е опре 

рода ВВ <:" 

(аа Зи "га щ 
Кписще - ШР 

Уейсва! | Спор 
Наттег - 
задпъж(В0) РЪР 

Кписе Доу - | Р 
дитрта Ню АНаск - НРК 
Еоми Зтазп - ФР 

Маспте бшп Кск- РРК 
Зпошйег Тасне - | ВР 
Маспте бип Визп - РРР 
Тапа! - В НР 

Шитайе Сотво - ВРРК 
Меск сШ Кск - ШК 

Зрт Кпосюе Сотро - ВРРШР 
Кепка Кск - ВВК 

Кпее Наттег -  КЕР 
ВоШпо Зопа! - НК 

сотво Войта Зопа! - ОКК 
им Зрт Кск - 0 НК 
Оошуе Гом Кск - 0 К задръж(0) 
К 


Ова Уайеу Вот - НР 

Войу Уат - НРК 

Нзпегтап Виз!ег - 1100 В0 В 
Р 


напкеп йетег - 0 ВО В НК 

20 Сусюпе - ОВРК 

Ваз5 Вот (когато врага е при- 
клекнал) - 0 НР 

Нупа Мафог - ОШЪРК 

З ОВ (когато врага е приклек- 
нал) - ВО НРК 

Зш! Воага Зшесп (във Нута 


Внимание Игроманиаци, 


Маов - | В НР 

бемтап Зшех (когато врага е с 
гръб) - НР 

908 (в Зш! Воага Зтейсп) - О Ш НР 
вептлап Зишех М/Итр (когато врага 
ес гръб) - НРК 

Наттег Тпгом - В Н 

Сат! Зулпо (По време на Таск!е) - 
С ШОВОВН 

908 (в Наттег Тпгом) - 0 Ш НР 
Кпее Вотвег (когато врага е при- 
клекнал) - КО Н 

Веуегве УЛпо Госк - О ВОВН 

Еш Мебоп (когато впага е с гръб) 
- ВН 

Огадоп Зшшех (в ЕШ! Ме!5оп) - 
ВОИ ШЕ НР 

Тасе - В ВООН 

Огадоп Зсгеми (срещу среден рит- 
ник на врага) - ОШЕН 

Войто Еогмага - 0 РК 

вшв Розе - ВЪВ НРК 

Или - СВЕ НРК 


спадом Виайе - ЦУР. 
бпол. иде ск 


Ааа Рат - 0 ФА , 


Мпд Ваде - РК 
и Бри Ваце - 0. 
р 


Вари Вайе - Р Е ; 
1Р 
зе Юск - ГР а, 


сащ Вом5 - РРЪЕРВР 
Оошше Зрт Вайе - Ш Р задръж) 
К 


Тише шрас! - РРК 


От брой Хе 3 до края на годината публикуваме тало- 


ни с номера, съответно от 1 
има по три въпроса. 


до 7. Във всеки от тях ще 


Попълнете верните отговори, изрежете талона и го 


Рат Зпают - ВВР 
Зотс Вотю - РЕР 
Оррег Кпее - ВК 

Вше! Кск - ВВК 
Мооп Заши! Кск - ШК 
бгоши СиЦег - 0 ШК 
Вто Ахе - ОК 
бгоши Заке - 0 0 К задръж(О) 
К 

Ватрошм Кск - ВК 
Тяск Нее! - ВЪК 
УОррег Зри Кок - НК 


В Вита Огадоп Кск - задръж(0) 1 К 


Сго55 Ди Зишех - НР 

Оетоп Вие - ВВЪРК 

Нойпет Потв Зишех - | НРК 
Еасоп Мид - 0 ВОВР 

Зулпо ООТ - 0 ШЕРК 

Неск Вгеакег (когато врага е при- 
клекнал) - 0 НР 

Ккуигага зпо! - 1 00 ВО В НРК 
Ша - Наце (когато врага е с гръб) 
- НР 

Оме Вотрег (по време на ЗКумиага 
8100 - 0 ВО В В 0 НР 

Веуегве ООТ (когато врага ес гръб) 
- НРК 

Гаша Огор (по време на О/ме 
Вотвег) - | 1) ОВ В ВО 0 НК 
Зпадоу, Ншито - В Н 

Миаде - ВЕН 

Тпшпйег Вой (когато врага е с 
гръб) - ВВН 

Зпоойпа Маг - 0 ВОВН 

Оетоп ЗшКке (когато врага е при- 
клекнал) - ВО Н 

Мвюп (когато врага е приклекнал) 
- ВО Н 


саршей (срещу среден ритник 
на впага) - 0 ШЕН 

ЕУ Ншта (когато врага е с 
гръб) - КН 

Напа Запя - ВН РК 

Еаке Ватром - К0Р 

Таши - ВЪВ НРК 

Или - ВЕ НРК 


Оомтп Евом - |Р 

Зриито Коск - НК 

Ней мееше - 0, 

р 1 

Най Зап Нюп > 

юск - 1 К 

УОррег Ешоми - 

ВЕР 

На! Зрм Вошпо 

Евом - КР 

Зиау Вюм - Р 

На! Зрт Нее! Кск- КК. 

Оем! 5 Шррег СШ - ВО ВО Р 

Оошше Кск - КК 

Войто Ешом - ОВОКР 

байта Кпее - ВКК 

Оошше итрас! - ОВОВРР 

Оош!е Гом Зрю Юск- Ш К 

задръж) К 

Ооште Еоу - ВРР 

Уосатс Ево - РРР 

Авто Нее! Кск - ШК 

Уосатс Мщ- Ккк - РРК 

Ата Кпее - ВЕК 

Оапсто Визи - РРКК 

Нее! Кск - ОВОВК 

Уосатс Кпее - РРЕК 
(следва на стр. 14 


изпратете на адреса на редакцията. Ако сте отговорили 
правилно и на трите въпроса - участвате в изтеглянето 
на две месечни награди, осигурени от ПУЛСАР - игри 
по избор. Ако изпратите ВСИЧКИ талони от 1 до 7 и 
имате не по-малко от 11 верни отговора от 21 възможни, 
ще участвате в тегленето на голямата новогодишна на- 
града на ПУЛСАР - ЗЕСА ЗАТОКХ. За валидни се счи- 
тат талоните с попълнена анкетна карта (виж гърба на 
талона). Отговорите на всички въпроси ще намерите в 
броевете на списание Игромания. Ако ви липсват ста- 
ри броеве, обадете ни се. 

За месечните награди важат писма с пощенско 
клеймо до края на съответния месец. 

Ето и въпросите от талон Хо5. 


илро.Ба 
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“ (продължение) 

Оеу!5 Вип - РРЕРР 

Тизпег Оррегсш - 0 ВО В НРК 
пепосще Визп - РРЕРК 
Нупо Кпее Кск- ВВРК 

Том Зрт Вип - РРОК 
задпъж) К 

Тит Войпо ЕШоми (с гръб към 
впага) - | Р 

шето Вип - ВРККК 

Тштп Нее! КсК (с гръб към врага) 
-1К 

Неамеп тази - Ш Р задръж) 
Р задръж) Р 

Ма Тпгоми - НР. 

Кпее Зюпи - В. РК 

Меск Нито (врага е с гръб) - 
НР 

Веаз! Еапд - Ш задръж!) РК 
Кпее ЗМКке - ВН 

Еогмаг Тар - ВВН 

Ноок ЕШоми (впага е с гръб) - В 
Н 

Васкмага Тар - ВЪН 

Неай Сгази (впага е с гръб) - ВЕ 
Н 

И Маре (врага е приклекнал) - 
ВО Н 

Вш! ЕШоуи (врага е приклекнал 
ив гръб) - В0 Н 

Еаке Войо - 0 ВОВН 

Мауе - ВЪВ НРК 

или - ВЕ НРК 


0 
Рпоетх Рипсп - ВРР 
Зиеерта Спор - задръж(В0) Р 


Ра 


пгаро-.ба. 


(-вопа Кск- ВК 
Зпой Рани 4ав - ШР. 
са! Зтази - ШК 
Пдег Евом - УВР 
Ваде Кск - ОВ К 
Пдег Сам - ВО ВО 


Р 

Нупо Веуегве Ккск 
-К 

Еасоп Наттег - В 
1Р 

беп Еи Зреса! Ккск + 
- уКОК 

Вш! Нот - ШЕР 
Зпаке АНаск - ВО КР 
Еасоп Наттег Зпеса! - РР 
Воозйег Кпее - задръж(в) Р 

беп Ри Зреса! - | РВЕ Р.РК 
дитрито Вайе Кск - задръжка) К 
К 

Зпет Като - ВО РР 

оп Тое - ШК 

Като Сотво - РРЕР 

оп ВшНот - 0 КЛЪР 

60й5 Мер - ВВНР 

Вооз4ег Зреса! - О РК. ВР 
Пдег Неай Ва! - РК 

Вавои Ккк - НК 

пой5 Напа Ризп - В РК 

0005 Змеер - 0 НК 

Оошше Вотвег - 0 РК 

Мид Вгаз! - НРК 

Зртме АНаск - НР 

пой5 Напа - 0 В НРК 

Зотасп Зпоск - | НР 

Пдег Тай (врага ес гръб) - НР 
Кто 5 Рипси - |ОШР 

Рат АНаск - ВН 
Реасоск Змеер - ВЪН 


ха 


# 


Мопкеу Напд (врага е приклек- 
нал) - В0 Н 

Мопкеу Нош - 0 ВО ВН 
Зпошщег Таске (срещу среден 
ритник) - ОШЕН 

Мопкеу (Опйпо Мопкеу Ной) - 0 
ВО ВР 

беп Ри Зтей - ВВН 

Зще Тит - ШР 

Таш! - ВЪВ НРК 

или - СВЪНРК 


Вто Ебоу/ - РРР 
сопто Нюп Кск - РРК 
Сотво Кск Визи - РКК 
Ней Зар - РК 
Ебоуу Визп - ВОРР 
Зшпош Спор - |Р Р.РК 
Кпее Наттег - ВКР 
уштрто Нюп Кск - КО К 
Вто Ебоу/ - ВЕР 
Юск Визи - ВО КК 
Опе Напа Наттег - Р 
Вшнаю Стибп - ВО ВО Р 
Огор Кск - 0 ВОВК 
Нупо Сгоззспор - В В РК 
Кепка Кск - ВВК 
Ней Зскзов - ШРР 
Войо Ахе - | ОР 
Вазз Папа! - | НР 
Нот Вой Кск--ВК 
шум Огор Кск - 0 НК 
Васкугагй Огор - | НР. 
Вазв Тотайо - 0 ВО В НК 


--- 


Зирег Реак - ШОВОВР 
ТЕВ.В. - задпъж(0) ВЪРК 
Киспеп Бик - 0 ШЕРК 

Зшесп Рит (във Киспеп ЗтК) - 00 
НРК 
МаппаНап Опмег (във Зшесп Ри?) - 
ШО НРК 

Ва Вот (врага е приклекнал) - О 
НР 

Ооше Аип ООТ (врага е приклек- 
нал) - ВО НРК 
Оапдегоиз Васкагор (врага е с пъб) 
- НР 

Мопис Огор (врага е с плъб) - НРК 
Еасе Сгизпег (във Аюпис Огор) - В В 
р 

Ноюто Неад Вий - В Н 

Нуто Войу 5с650г5 - В В Н 
Оупатие (апа! - ВОН 
Роуег ат - 0 ВО В Н 

Окапота Загтрейе (във Роиег Уат) 
-  ШОВОВН 

Ули Спор (впага е приклекнал ) - 
ВОН 

Вемегзе Роуиег Вот (врага е с пъб) 
- ВВН 

топ Сами (врага ес гръб) - 0 ВО В Н 
6и27! Гашпспег (във оп Сами) - .Ш 
ОВОВН 

саш Вгапта (впага е приклекнал 
с пъб) - ВО Н 

Зрме Возйег (срещу среден ритник) 
- О ШЕН 

Поуе Тпа - ВЪВ НРК 


или - С ВЪНРК 


ааветъР 


| Безплатна (до 7 думи) ПО Платена (над 7 думи) О | 
Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за символ | 
(знак) и към настоящия талон следва да се приложи 

копие от документ за плащане (от пощенски запис). | 


От всички, кошпо са отговорили правилно на въпро- 


сите от талон 3, награди получават: 
Радослав Козарев - София, ЕГН 8710286566 
Галин Радев - Каварна, ЕГН 8409227904 
На спечелилите честито. Те могат да получат 
наградите си в София, в магазина на фирма Пулсар - 


ул. Сердика 28. 
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и. „ХАРДУЕР т СОФТУЕР 7 ИНТЕРНЕТ | 


Е Сва |кссаскяие 


оо 9 : 
Най- дофрият ще 
доставник 6 София? и 


ем! 
34 1 х Приложен софтуер 
за! у Графични системи 


4 Компютри Тала и за Интернет | ь: ДИ оръдрвла системи 
и 


я! “ Изработване на У/ЕВ-страници София 1164, п. к. 71 


: 4 “ Локални мрежи г. тел: (02)980 96 66; фекс:(02)980 6431 
ОД 1202 София, ул. Братя Миладинови Ме 58 7 одрриетоентадият то пооии : 
С ел.: 02/ 83 10 58, 83 21 88 факс: 02/83 25 4 еи пт г 


-та!: та! 8 ти!/тедй/а.вд 


Вр. тиштеса.Ьд 1 ; 
телени 


тв и ГРИ ч НАЙ-ДОБРИЯТ НАЧИН ДА 
с ВО СЕВКАЮЧИТЕ В ИНТЕРНЕТ 
СЪС СВОЯ тЕВ-СТРАНИЦА 


Е? 
За приятелите на Игромания Е 


Цена за изработване: 15 000 лева. 2 
Официален дистрибутор Такса за 6 месеца: 15 000 лева. ку 
на БЕСА Вашият адрес ще бъде: м 
за България юни. тшитефа. Бе/гатетапа/ «вашето „., 
з ! имех 
| 
«в о 28 
бул. Цариградско шосе 125, блок 265 София, ул. „Сердика“ М 28, | ; < 
з тел: (02) 731 173, 971 3262 фс(0д9712)21 Тел.: 02/ 83 26 35, 981 59 67. ОЩЩ 32 контакти: 83 10 53, 83 29 74. 
| е-тай: опсеотекьа сори 4 5 за. : 
е 317079 Предлагам е 317079 Продавам на е 0489/59434 е 361312 Продавам ера е 042/45371Купувам/ 2: 
ера срине П, мар- изплащане Зега Ме- Купувам игра 32-, 64 бита. Мазйег 5узет П, касети. Езаабаи ИРА игрите „” 
кови, 1 г. гаранция, цена гафпуе П, маркови, 1 е 062/22924 Търся е 22 35 Разме опиати сопревсси м 
90 050. г. гаранция. Първа всичко за Арре Пи Пра- аравра сас со Магсгай: П. 
е 317079 Предлагам вноска - 49000 лева, 6 вец 8. < е 0910/69 29 Продавам и 
Зера Байшгп и бопу месечни вноски по +0416/7681 Продавам “ 02992-29-13 Прода- | дискети за Хера 32 ОМ. 
РаузйаНоп, маркови, 1 г. 19500 лева. Бонус - дискове за > Зопу вам изгодни дискети 33 | е 038/36642 Търся иг- 77 


гаранция, цена!80 1250. игра по избор. РаузйаНоп. Зера Мера Опме. рата Шнта 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху оригинален 
талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж стр. 14). 

Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 

Плащането става в брой на адреса на редакцията - гр. София, ул. “Братя Миладинови” 58, 
или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД - 6. код: 200 84 232; 6. сметка: 
1010178 115, ТБ ОББ - клон Доверие, гр. София. 


ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 


4 Т-ва корица 5 000 лв./кв. см. 
И До главата 10 000 лв./кв. см. 
24 16 стр. 3 000 лв./кв. см. 
Вътр. стр. 2 000 лв./кв. см. 


Главен редактор ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ; Редколегия ПЕТКО ДИЛЧЕВ, ДИМИТЪР ДИЛЧЕВ; Дизайн 
и предпечатна подготовка МАРГАРИТА ТРИФОНОВА; Художник ВИОЛЕТА ВЕЛИЗАРОВА 


4 ч ) АН | 4 Адрес на редакцията: 
ЗЕ / | р ( у | ; / София, ул. „Цар Симеон“ Хе 98, тел. 02) 83 10 53, 
ИЗДАВА „МУЛТИМЕДИА“ ООД Е-та!: датетата ти! тейа.Вд 


155М 1311-090Х В списанието са използувани материали 5 
от вии.гатездот „сот с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


отстъпки: 
от 200 х. лв. до 500 х. лв. 28 
от 500 х. лева до 1 млн. лв. БА. 
ей над 1 млн. лв. : 108 
Цените са без ДДС. 


155М 1311-090Х | те! 
( 


СВАМ ТИН/УМО” 


ТНЕ ВЕАС ОВ ММ1ма ЗИМОСАТОВ 


ИГРОМАНИЯ БЪЛГАРИЯ 


